SPRAWOZDANIE Z REALIZACII
PROBRAMU CYFROUJA PODROZ Z AVATRREM

Koordynator: Dominika Abram



Zalozeniem projektu bylo rozwijanie kompetencji cyfrowych u uczniow
oraz wdrazanie do umiejetnego 1 bezpiecznego korzystania z dostepnych

technologii w codziennym zyciu.

Uczestnicy programu: Uczniowie klas I-II oraz III Szkoty Specjalnej

Przysposabiajacej do Pracy

Termin realizacji: Pazdziernik 2024 — maj 2025.
Koordynator: Dominika Abram

CELE PROJEKTU

a) Cel gtowny:

* Rozwijanie kompetencji cyfrowych u uczniow

b) Cele szczegotowe:

* Nawigzanie wspotpracy miedzy placowkami z catej Polski.

*Wdrazanie do umiejetnego korzystania z nowoczesnych technologii tj.:
komputery, tablety, tablica interaktywna, telefony, aparaty fotograficzne,

telewizor, kamera.

* Poznanie 1 doskonalenie umiejgtnosci wykorzystania technologii informacyjnej

I komunikacyjnej.

* Obstugiwanie prostych aplikacji 1 programoéw komputerowych.
* Odroznianie elementéw $wiata fikcji od realnej rzeczywisto$ci.
» Wdrazanie do uzywania komputera jako narze¢dzia pracy, a nie tylko rozrywki.

* Rozumienie roli 1 funkcji komputerow oraz nowoczesnych technologii w
codziennym Zyciu 1 w nauce

 Zapoznanie ze wspoOlczesnymi Srodkami tgcznosci np. telewizja, Internet.

» Uswiadomienie zagrozen zwigzanych z korzystaniem z technologii.



* Poznanie 1 zrozumienie zagrozen dla zdrowia wynikajacych z nadmiernego

spedzania czasu przy komputerze.

Kierunki polityki MEN: ,,Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniow

1 nauczycieli, ze szczegdlnym uwzglgdnieniem bezpiecznego poruszania si¢ w

sieci oraz krytycznej analizy informacji dostgpnych w Internecie. Poprawne

metodycznie wykorzystywanie przez nauczycieli narzedzi i1 materiatow

dostepnych w sieci, w szczegdlnos$ci opartych na sztucznej inteligencji”.

PAZDZIERNIK:

Bezpieczenstwo w uzytkowaniu tik

1. Zatozenie wirtualnej tablicy PADLET,
na ktorej uczestnicy projektu umiescili

wytwory swojej pracy.

2. Podstawowa budowa komputera 1
narzedzi wykorzystywanych podczas
realizacji programu: komputer,
tablet, aparat fotograficzny:

» poznanie budowy komputera,
tabletu 1 aparatu fotograficznego.

3. Bezpieczenstwo w sieci:

» rozmowa na temat bezpiecznego
uzytkowania Internetu;

» obejrzenie wybranego przez
nauczyciela, dostepnego w sieci
filmiku edukacyjnego;

» Stworzenie nazwy grupy w
programie flamingtext.
http://flamingtext.com

LISTOPAD
Swigto odzyskania Niepodleglo$ci

1. Zapoznanie z programami do
uktadania puzzli online:
» Wyszukanie symboli narodowych
Polski.
https://www.jigsawplanet.com/?lang=pl
https://puzzlefactory.pl/pl
2. Zapoznanie z programem Window
Swap:
» omoéwienie narzedzi i
zaprezentowanie mozliwosci




programu;
» wirtualna podrdz po $wiecie.
https://www.window-swap.com/

GRUDZIEN
Swiateczne 1 noworoczne zyczenia

1. Zapoznanie z programem Photo Fun
Face:

» omowienie narzedzi i
zaprezentowanie mozliwosci
programu;

» stworzenie kartki $wigteczne;j.

https://pl.photofuneditor.com/photo_fram
es/photofunia-800B

STYCZEN
Ferie zimowe — aktywne spedzanie czasu

1 Zapoznanie z programem poster my
wall:
» omoOwienie narzedzi i
zaprezentowanie mozliwosci
programu;
» stworzenie plakatu — aktywne
ferie;
» budowanie dluzszych wypowiedzi
na temat utozonego obrazka.
https://www.postermywall.com/pl/

LUTY
Walentynkowa laurka

1.Zapoznanie z programem Maly malarz:
» omoéwienie narzedzi i
zaprezentowanie mozliwosci
programu;
» narysowanie lub stworzenie laurki
dla kolegi/kolezanki;
» przeksztatcenie laurki w
kolorowanke.
http://www.naukadladzieci.net/programy/
4-maly-malarz

MARZEC
Cyfrowa wiosna

1. Zapoznanie z programem Wheel
decide:
» omoéwienie narzedzi i
zaprezentowanie mozliwosci
programu;
» wspolne tworzenie wiosennego
kota fortuny.
https://wheeldecide.com

MAJ
Podsumowanie projektu

1. Praca w aplikacji Voxelart:
» omoéwienie narzedzi i




zaprezentowanie mozliwosci
aplikacji;

» wyszukanie w Canvie aplikacji
Voxelart 1 stworzenie
meincraftowych obrazkéw.

2. Festiwal projektu- zadanie dla
nauczycieli: zmontowanie 1 udostepnienie
materialu audiowizualnego

z realizacji projektu- prezentacja
wykonanych zadan,

podsumowanie calorocznej pracy w
platformie Canva.

Zrealizowane zadania zostaly przestawione przez uczniéw podczas szkolnego

apelu, ktory odbyt sie 2 czerwca 2025 roku.



